WIRTUALNA SALA ZBRODNI

TECHNIKI VR W PROCESIE KSZTALCENIA




VR (VIRTUAL REALITY)

nowoczesnosc

symulacja i odzwierciedlenie rzeczywistosci

wielokrotne odtworzenie i ¢wiczenie
praktycznych umiejetnosci




Zaletg VR w procesie dydaktycznym jest mozliwos¢ rozwoiju
orientacji  przestrzennej, spostrzegawczosci i zdolnosci
motorycznych/manualnych studentow.

Korzystnym rozwigzaniem jest tgczenie nauki przez symulacje i
sztuczne srodowiska VR z edukacja w wymiarze realnym, czyli
stosowanie metody edukacji hybrydowej (nauczyciel wsparty
narzedziami).



Technologia wymaga poznania jej przez nauczycielq,
odpowiedniego doboru tresci VR i potgczenia ich z dyskusjq,
rozmowq, analizqg, ktéra moze odbywac sie wirtualnie, przez czaty,
fora, ale jednoczesnie powinna realizowaé sie takze w wymiarze
fizycznym, w realnej przestrzeni w ktérej prowadzone sq zajecia.

Jest to trudne, ale daje dobre efekty, zwtaszcza wobec mtodych
ludzi zanurzonych w swiat nowych technologii, ktérzy oczekujq
nowych sposobdéw i wymiaréw ksztatcenia, odpowiednich dla
swiata, w ktérym dzis zyjemy.

Laletq VR jest mozliwosé doswiadczenia zjawisk i sSrodowisk prawie
jak w swiecie realnym, stqd emocje zwigzane z doswiadczaniem VR
mogqg wptynqgc na lepsze zrozumienie zjawisk, proceséw, a tym
samym lepsze przyswojenie wiedzy.



Dydaktyka z wykorzystaniem VR eliminujemy niszczenie czy
zuzywanie prawdziwego sprzetu, odtwarzamy zdarzenia w ktérych
student, a czesto takze sam prowadzqgcy nie moze normalnie
uczestniczy¢: ogledziny miejsca zbrodni itp.

VR to wyzsza jakosé prowadzonych zaje¢, zwiekszenie praktycznych
umiejetnosci studentéw. Ksztatcenie w tym modelu znaczqco redukuje
koszty zdobycia konkretnych umiejetnosci niezbednych na rynku
pracy (mozliwosé¢ wielokrotnego odtworzenia i przec¢wiczenia
praktycznych umiejetnosci w warunkach zblizonych do
rzeczywistych).



Kryminalistyka na wirtualnej sali zbrodni to 10 godzinny przedmiot realizowany w formie ¢wiczen skierowany do
studentéw pierwszego roku niestacjonarnych studiéw kryminologii prawniczej Il stopnia. llosé studentéw Kryminologii
prawniczej, ktérzy wzieli udziat w tegorocznych zajeciach wyniosta 100.

Ponadto, zajecia z wykorzystaniem technologii wirtualnej rzeczywistosci - Virtual Reality (VR) z wykorzystaniem
elementéw Kryminalistyki na wirtualnej sali zbrodni zostaty przeprowadzone na WPAE w roku akademickim
2019/2020 (zajecia do lutego 2020). Zajecia odbyty sie ze studentami studidéw stacjonarnych prawa, administracji
i kryminologii: w ramach przedmiotu Kryminalistyka-éwiczenia (SSPllirok) - ilos¢ oséb 60 - oraz ze studentami
administraciji (specjalno$é bezpieczeristwo wewnetrzne, SSA2/1) - ilosé oséb 50. Zajecia z wykorzystaniem
technologii VR zostaty przeprowadzone ze studentami studiow niestacjonarnych Kryminologii w ramach przedmiotu
Kryminalistyka - ¢wiczenia (NSKlstopien) - ilos¢ oséb 60.

Prowadzqcy przedmiot Kryminalistyka na wirtualnej sali zbrodni to pracownicy naukowo-dydaktyczni Katedry
Kryminalistyki WPAIE UWr: Dr Rafat Ciesla, Dr Sylwia Skubisz-Slusarczyk, Dr lwona Zieniewicz.

Zajecia z Wirtualnej Rzeczywistosci odbywaijq sie we wspoétpracy z Centrum Technologii Wirtualnej Rzeczywistosci
WPAE UWr, ktérej przedstawicielami sq: Prof. Tomasz Kalisz, Damian Mroczyniski, Karol Grainert oraz Sekcjq
Pomocy Technicznej i Cyfryzacji WPAIE UWr (Remigiusz Wodnik, Damian Domanski, Bartosz Palewicz, Adam
Kaczynski, Tymoteusz Jedrysek i tukasz Kacprzynski).





https://fakty.tvn24.pl/aktualnosci,59/wirtualne-dowody-zbrodni,872238.html
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